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MANUAL
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1. Rozdéleni hract a soutézni systém dle poctu hract

Pi vétSim poctu hracli nez 7 bude soutéz hrana ve skupinach.

Pocet skupin v dané klasifikacni tfidé (v zavislosti na poétu potvrzenych hracud) se voli tak, aby hraci odehrali co nejvétsi
mozny pocet zdpasU, ¢imZ se jednoznacnéji prokaze Uspésnost jednotlivych hrach ve skupiné.

1.2.1 8 hracl / dvé skupiny (4 + 4): 4 nejlepsi hraci postoupi do semifinale;
1.2.2 9 hracl / dvé skupiny (4 +5): 4 nejlepsi hraci postoupi do semifinale;
1.2.3 10 hraca / dvé skupiny (5 + 5): 4 nejlepsi hradi postoupi do semifinale;
1.2.4 11 hraca / dvé skupiny (5 + 6): 4 nejlepsi hradi postoupi do semifinale;
1.2.5 12 hraca / tfi skupiny (4 + 4 + 4): 8 nejlepsich hracl postoupi do Ctvrtfinale;
1.2.6 13 hracd / tfi skupiny (5 + 4 + 4): 8 nejlepsich hracl postoupi do Ctvrtfinale;
1.2.7 14 hracd / tfi skupiny (5 + 5 + 4): 8 nejlepsich hracl postoupi do Ctvrtfinale;
1.2.7 15 hracd / tfi skupiny (5 + 5 + 5): 8 nejlepsich hracl postoupi do Ctvrtfinale;

1.2.8 16 hraca / ¢tyfi skupiny (4 + 4 + 4 + 4): 8 nejlepsich hrach postoupi do Ctvrtfinale;
1.2.9 17 hraca / étyfi skupiny (5+ 4 + 4 + 4): 8 nejlepsich hracl postoupi do Ctvrtfinale;
1.2.10 18 hracu / ¢tyfi skupiny (5+ 5+ 4 + 4): 8 nejlepsich hrach postoupi do Ctvrtfinale;

Zndzornéno nizZe v prikladu A.

2. Zakladni skupiny

2.1 Nasazeni hracu

Nasazeni hrace do zakladni skupiny probihad na zékladé jeho pozice ve vychozim rankingu (v tabulce VR). Pokud hra¢ nema
pozici ve vychozim rankingu, probiha losovani.

Nasazeni hracd do skupin probiha podle mezinarodniho klice, tzv. hada (viz BISFed Competition & Ranking Manual, verze
1.3).

1. hra¢ VR — 2. hra¢ VR —_— 3. hrac VR —_—l 4. hrac VR I
| 8 hraEVR 7.hrdé VR ¢—— 6. hracVR ~ €—— 5.hracVR ¥
v 9. hr&&VR —I 10. hrd¢VR  —p 11. hrdé VR  ——p 12.hrd€VR |

16.hrd¢ VR  <¢—— 15. hrd VR~ <€—— 14. hraé VR =~ <€—— 13. hracvVR ¥

[y
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2.2 Bodovy systém

Pocet bodl, které mdze hrac ziskat v jednom zapase zakladni skupiny je nasledovny:

3 body: vyhrany zapas (bez Tie-breaku), vyhra kontumaci;

2 body: vyhrav Tie-breaku;

1bod: prohravTie-breaku;

0 bod(: prohrany zapas (bez Tie-breaku), prohra kontumaci;

Kontumace — hrac neni pfitomen na zahdjeni zapasu.

V pfipadé, Ze hrac nenastoupi na zapas, automaticky prohrava skérem, které koresponduje s nejvyssim bodovym rozdilem
ve skupiné.

V pfipadé, Ze nejsou pfitomni oba hradi, je uvedeno skdre zapasu 0:0.

V pfipadé, Ze hrac¢ nenastoupi na vSechny zdpasy v zakladni skupiné, je uvedeno skoére 0:6 u vSech zapas(, viz BISFed
Competition & Ranking Manual, verze 1.3.).

2.3 Urceni poradi

O poradi hracl ve skupiné rozhoduje soucet ziskanych bodu.

Hrac s vys$sim poctem bodl ziska vyssi pozici ve skupiné. V pripadé rovnosti poc¢tu bodl mezi dvéma hradi v zakladni skupiné
o jejich poradi rozhodne vysledek vzajemného zapasu. V pripadé rovnosti bodl u vice hracud o jejich poradi rozhoduji tato
pomocna kritéria Uspésnosti:

1. rozdil skore;
2. pocet kladnych mic(;
3. pocet zdpornych micu;

Rovnost kritérii uspésnosti mezi 2 hraci - v pfipadé, Ze o poradi hrac¢l nerozhodnou ani pomocna kritéria Uspésnosti, bude
mezi témito hraci sehran extra Tie-break.

Urceni poradi v zakladni skupiné je zndzornéno nize v prikladu B.
3. Eliminacni kola a finale

3.1 CTVRTFINALE

Ctvrtfinale se hraje v p¥ipadé Gcasti 12-ti a vy$éiho poctu hrach. Do Etvrtfinale postupuje 8 nejlepsich hraci ze zékladnich
skupin kazdé klasifikacni tfidy. Hra¢ mulze postoupit do C¢tvrtfindle ziskanim p¥Fimé kvalifikace ze skupiny nebo jako
postupujici hrac na zakladé porovnani svych vysledku s vysledky hraca v ostatnich skupinach.

Metoda nasazovani hracd do Ctvrtfinale je vytvorena s ohledem na zajisténi hlavniho zaméru, a to takového, Ze 2 nejlepsi
hraci turnaje by proti sobé méli sehrat az findlovy zapas. Vitéz skupiny A je proto umistén na jednu stranu diagramu a vitéz
skupiny B na druhou. Tento zplisob nasazeni hracd do ctvrfindle je pouZivdan na mezinarodnich turnajich, viz. BISFed
Competition & Ranking Manual, verze 1.3.

3.1.1 ZpiGsob postupu hract do ¢tvrtfinale:
1) P¥ima kvalifikace

V pripadé 3 a 4 skupin pfimou kvalifikaci ziskavaji 2 nejlepsi hraci z kazdé skupiny. Vypocet poradi v zakladni skupiné se fidi
kritérii pro urceni kone¢ného poradi v zakladni skupiné viz 2.3.

2) Postupuijici hrac

V pripadé 3 skupin jsou hraci s pfimou kvalifikaci (celkem 6) pro ¢tvrtfinale doplnéni o 2 postupujici hrace ze zakladnich
skupin.

Pro uréeni postupujicich hraca do ¢tvrtfinalového kola, jsou vzajemné porovnany vykony viech ostatnich hracd podle
nasledujicich kritérii:

1. pocet body;

2. rozdil skére;

3. pocet kladnych mica;
4. pocet zapornych micu;
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3.1.2 Zpisob vypoctu hrach postupujicich na skére:

Vyse uvedena kritéria se mohou bezprostfedné aplikovat v pfipadé, Ze porovnavame vSem hraclim stejny pocet zapasu.
Tento predpoklad musime vidy zajistit, aby bylo docileno spravedlivého porovnani, viz BISFed Competition & Ranking
Manual, verze 1.3.

V pfipadé 12-ti, 15-ti a 16-ti hracl, kdy mame stejny pocet hracd v zakladnich skupinach, mGzeme vyse uvedena kritéria
k ur€eni postupujicich hraca bezprostredné aplikovat.

V pfipadé 13-ti a 14-ti hracl, kdy mame v zakladnich skupinach rozdilny pocdet hrac, aplikujeme vyse uvedena kritéria po
nasledujicich Gpravach skupiny s nejvétsim poctem hraca.

V péti¢lenné skupiné postupujeme tak, Zze pred vypoétem hodnot pro urceni postupujicich hracl vyjmeme vysledky
nejslabsiho hrace ve skupiné. Touto metodou je docileno spravedlivého porovnani hernich vykon( vsech hracd, mezi
kterymi se rozhoduje o postupu do ctvrtfindle. Tato metoda je uplatfiovana na mezindrodnich turnajich, viz BISFed
Competition & Ranking Manual, verze 1.3.

Vypocet postupujicih hrdci je uveden nize v pfikladu C.

3.2 SEMIFINALE
Do semifinale hraci mohou postoupit:

1) ptimo ze zékladnich skupin v pfipadé ucasti 8 — 11-ti hrach
2) jako vitézové Ctvrtfinalovych kol

3.3 FINALE
Vitézové semifindle se utkaji o 1. a 2. misto ve findle, poraZzeni v semifinale se utkaji o 3. a 4. misto.

Diagramy ctvrtfindle, semifindle a findle jsou zndzornény nize v pfikladu A.

4. Poradi v turnaji

O 1. - 4. misto se hradi utkaji v zapasech.

O dal$im poradi hracd, kteri postoupili ze skupin a kon¢i na stejné Urovni (Ctvrtfinalové kolo), se pfi vypoctu jejich poradi
v turnaji pouzivaji ke vzdjemnému porovnani vidy vysledky z nejvySe dosazené Urovné (viz BISFed Competition & Ranking
Manual, verze 1.3.).

O poradi hracd na 5. — 8. misté rozhoduji pomocna kritéria Uspésnosti (rozdil skore, kladné ¢i zaporné mice), ziskané ve
Ctvrtfinale.

Poradi hrach nepostupujicich ze zakladni skupiny se urci dle Uspésnosti ve skupiné. Hraci, ktefi maji stejny pocet bodl a
stejnd pomocna kritéria Uspésnosti, ziskavaji stejné umisténi.

Vyjimka:

Pro vypocet poradi hracd v turnaji v pfipadé, kdy je ve skupinach nerovnomérny pocet hracd, se aplikuje pred pouzitim
kritérii upravujici rovnice. (Pocet ziskanych bodl ve skupiné déleno poctem zdpasi ve skupiné, vysledek se pripocita k jiz
ziskanym bodtm). Timto zplsobem jsou adekvatné upraveny body vsem hracdm ve skupinach s nizsim poctem hracud (viz
BISFed Competition & Ranking Manual, verze 1.3.).

Vypocet poradi hrdaci v turnaji a upravujici rovnice jsou uvedeny v pfikladu D.

5. RANKING — poradi v narodni soutézi

O poradi hracd v ndrodni soutézi (pozici v rankingu) rozhoduje pocet ziskanych turnajovych bod(. Bodovaci systém se vede
zvlast pro kazdy turnaj. Hraéi v ném ziskavaji body na zakladé umisténi v turnaji.

Pocet turnajovych bodl za jednotlivd umisténi:
(1. misto: 21 bodd, 2. misto: 19 bodd, 3. misto: 17 bod(, 4. misto: 15 bod, 5. misto: 13 bodd, 6. misto: 12 bodd,...atd.)

Nahlaseny hrac turnaje, ktery nakonec turnaj neodehraje, neziska zadny turnajovy bod.

Pocet turnajovych bodii za jednotlivd umisténi jsou uvedeny nize v prikladu D.
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6. Priklady

Priklad A — Uréeni poétu skupin pii konkrétnim poctu h

rdci, systém nasazeni do Ctvrtfindle ¢i semifindle a dalsi postup

7 a méné hraét — 1 skupina — systém kazdy s kazdym:

Al i A2 i A3 i A4 i A5 i A6 | A7 | BODY i ROZDILSKORE : KLADNE MICE | ZAPORNE MICE | KONECNE PORADI
Al 40 1 4-3 115 6-3 50 44 10 2
A2 04 5-0 i 2-3  4-0 : 3-4 55 8 4
A3 : 3-4 05 5-0 : 05 3-5 | 2-2 4 7
A4 51 3-2:05 4-4 ¢ 4-0 31 14 1
A5 36 04:05:44 3-1:2-2 5 6
A6 i 05 43 :53:04: 1-3 2-1 9 3
A7 44 5522132212 7 5

Pfi urCeni poradi plati kritéria pro uréeni konecné pozice ve skupiné, viz 2.3.

8 — 11 hracl — 2 skupiny — semifinale — finale (3.2 - 1)

Pfimou kvalifikaci do semifinale ziskavaji 2 nejlepsi hraci z kazdé skupiny. Vitézové semifinéle se utkaji o 1. a 2. misto ve finale a
porazeni v semifindle se utkaji o 3. a 4. misto.

8 hracl — 2 skupiny — semifinale — finale:

SKUPINA A
1. A (prima kvalifikace)

SKUPINA B
1. B (pfima kvalifikace)

2. A (pfima kvalifikace)

2. B (pfima kvalifikace)

3.A

3.B

4.A

4.B

1.A
2.B

@_m_ -

¥

1.B
2.A

9 hraéu — 2 skupiny — semifinale — finale:

SKUPINA A
1. A (ptima kvalifikace)

SKUPINA B
1. B (prima kvalifikace)

2. A (pfima kvalifikace)

2. B (pfima kvalifikace)

3.A 3.B
4.A 4.8
5.A

SEMIFINALE

1.A

2.B

FINALE

SEMIFINALE |

1.8
2.A

10 hrach - 2 skupiny — semifinale — finale:

SKUPINA A SKUPINA B

1. A (pfima kvalifikace)

1. B (pfima kvalifikace)

2. A (pfima kvalifikace)

2. B (ptima kvalifikace)

3.A 3.B
4.A 4.8
5.A 5.B
SEMIFINALE FINALE SEMIFINALE |
1.A 1.B
2.B 2.A
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11 hract - 2 skupiny — semifinale — finale:

SKUPINA A SKUPINA B

1. A (pfimad kvalifikace) 1. B (pfima kvalifikace)
2. A (pfima kvalifikace) 2. B (ptima kvalifikace)
3.A 3.B
4. A 4.B
5.A 5.B
- 6.B

¥ ¥

;
LA 16
2.B 2.A

12 az 15 hraca - 3 skupiny — Ctvrtfinale — semifin

ale — findle (viz 3.1)

12 hrach — 3 skupiny — étvrtfinale — semifinale — finale

SKUPINA A
1. A (prima kvalifikace)

SKUPINA B
1. B (pfima kvalifikace)

| SKUPINA C
1. C (prima kvalifikace)

2. A (pfima kvalifikace)

2. B (ptima kvalifikace)

2. C (prima kvalifikace)

3. A (1. postupuijici - pFiklad) 3. B (2. postupuijici - pFiklad) 3.C
4. A 4.B 4.C
Diagram ctvrtfinale a dalsSiho postupu:
CTVRTFINALE CTVRTFINALE
1.A 1.B
2. postupuijici 1. postupujici
SEMIFINALE FINALE SEMIFINALE
CTVRTFINALE CTVRTFINALE
2.B 2.A
1.C 2.C
13 hréach - 3 skupiny — ctvrtfinale — semifindle — finale:
SKUPINA A SKUPINA B SKUPINA C

1. A (pfima kvalifikace)

1. B (pfima kvalifikace)

1. B (pfima kvalifikace)

2. A (pfima kvalifikace)

2. B (ptima kvalifikace)

2. B (ptima kvalifikace)

3. A (1. postupuijici - priklad)

3. B (2. postupujici - p¥iklad)

3. B (2. postupujici - pFiklad)

4.A 4.B 4.B
5.A
Diagram ctvrtfinale a dalSiho postupu:
CTVRTFINALE CTVRTFINALE

1A

2. postupuijici

SEMIFINALE

CTVRTFINALE

2.B

1.C

FINALE

SEMIFINALE

1.B
1. postupujici

CTVRTFINALE
2.A
2.C
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14 hract - 3 skupiny — ¢tvrtfinale — semifinale — finale:

SKUPINA A
1. A (ptima kvalifikace)

SKUPINA B
1. B (pfima kvalifikace)

SKUPINA C
1. C (pfima kvalifikace)

2. A (pfima kvalifikace)

2. B (ptima kvalifikace)

2. C (pfima kvalifikace)

3. A (1. postupujici - pfiklad) 3. B (2. postupujici - pt¥iklad) 3.C
4.A 4.B 4.C
5.A 5.B
Diagram ctvrtfinale a dalsSiho postupu:
CTVRTFINALE CTVRTFINALE

1.A

2.postupujici

SEMIFINALE

1.B

FINALE SEMIFINALE

1.postupujici

CTVRTFINALE

CTVRTFINALE
2.B 2.A
1.C 2.C
15 hraéa - 3 skupiny — étvrtfinale — semifinale — finale
SKUPINA A SKUPINA B SKUPINA C

1. A (prima kvalifikace)

1. B (pfima kvalifikace)

1. C (prima kvalifikace)

2. A (pfima kvalifikace)

2. B (pfima kvalifikace)

2. C (prima kvalifikace)

3. A (1. postupuijici - priklad) 3. B (2. postupujici - pFiklad) 3.C
4. A 4.B 4.C
5.A 5.B 5.C
Diagram ctvrtfinale a dalsSiho postupu:
CTVRTFINALE CTVRTFINALE

1.A
2.postupujici

1.B

1.postupujici

SEMIFINALE FINALE SEMIFINALE
CTVRTFINALE CTVRTFINALE
2.B 2.A
1.C 2.C
16 hrach — 4 skupiny — étvrtfinale — semifinale — finale (viz 3.1)
16 hraéa — 4 skupiny — étvrtfinale — semifinale — finale
SKUPINA A SKUPINA B SKUPINA C ‘ SKUPINA D
1. A (pfima kvalifikace) 1. B (pfima kvalifikace) 1. C (ptima kvalifikace) 1. D (pfima kvalifikace)
2. A (pfima kvalifikace) 2. B (prima kvalifikace) 2. C (pfima kvalifikace) 2. D (pfima kvalifikace)
3.A 3.B 3.C 3.D
4. A 4.B 4.C 4.D

\

Diagram ctvrtfinale a dalSiho postupu:

CTVRTFINALE
1.A
2.B

SEMIFINALE

CTVRTFINALE
2.D
1.C

CTVRTFINALE
1.B

FINALE SEMIFINALE

2.A

CTVRTFINALE
1.D

2.C
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Priklad B — Urceni poradi v zdkladni skupiné

Hraé s vyssim poctem bod ziska vyssi pozici ve skupiné:

Al i A2 i A3 A4 i A5 | BODY | ROZDILSKORE | KLADNE MICE | ZAPORNE MICE | KONECNE PORADI
Al 4-0 i 4-3 i 1-5 | 6-3 9 1
A2 | 0-4 5-0 i 2-3 i 4-0 6 3
A3 i 3-4 | 0-5 5-0 i 0-5 3 4
A4 i 5-1  3-2 i 0-5 4-4 8 2
A5 36:04:05:44 1 5

V pfipadé rovnosti po¢tu bodld mezi dvéma hraci v zakladni skupiné o jejich poradi rozhodne vysledek vzajemného zapasu:

B1 | B2 B3 B4 | BODY : ROZDILSKORE i KLADNE MICE | ZAPORNE MICE | KONECNE PORADI{
Bl 3-1 ¢ 4-2 5-0 6 1
7
B2 13 (45) 23 | 3 4
B3  2-4 54 5-3 6 2
B4 0—5( 3-2) 35 3 3
~—"

V pfipadé rovnosti bodu u vice hracl o jejich poradi rozhoduji tato pomocna kritéria Uspésnosti:

Priklad C — vypocet bodii hrdéi postupujicich na skére

Priklad 1:

V pripadé, Ze se turnaje ucastni 13 hraci mdme 1 skupinu po péti hrdcich a 2 skupiny po Ctyrech hrdcich. V péticlenné skupiné
postupujeme tak, Ze pred vypoctem hodnot pro urceni postupujicich hract vyjmeme vysledky nejslabsiho hrdce ve skupiné.
Touto metodou je docileno spravedlivého porovndni hernich vykont vsech hrdcl, mezi kterymi se rozhoduje o postup do

Cl i C2 : C3 : C4 | BODY | ROZDILSKORE ; KLADNE MICE | ZAPORNE MICE ;| KONECNE PORADI
c1 40 1 43 51| 9 1
2 04 52 23| 3 / -2\ 3
C3 34 25 50 3 [ 1) 2
C4 1532 05 3 \ 8/ 4
~—

Ctvrtfindle. Poté jsou hraci vzdjemné porovndni dle kriterii uvedenych v bodé 3.1.1.

V uvedeném prikladé je porovndvdno skére péti hracam, jejichz vysledky jsou barevné vyznaceny.

Al A2 A3 A4 | A5 | BODY | ROZDILSKORE : KLADNE MICE | ZAPORNE MICE
Al 4-0 i 4-3 | 1-5 | 6- 1. A (pfima kvalifikace)
A2 : 04 5-0  2-3 i 4- 3 0 2. postupuijici
A3 : 3-4 : 0-5 5-0 | O0- 3 -1
A4 51 3205 4-4 2. A (pfima kvalifikace)
A5 360400 42
Bl | B2 | B3 | B4 | BODY | ROZDILSKORE : KLADNE MICE | ZAPORNE MICE
B1 3-1: 22 50 1. B (ptima kvalifikace)
B2 | 1-3 5-4 | 3-2 2. B (pfima kvalifikace)
B3 | 2-2 45 3-5 1
B4 i 0-5: 2-3 : 5-3 3 -4
Cl i C2 | C3  C4 | BODY : ROZDILSKORE : KLADNE MICE ;| ZAPORNE MICE
Cc1 4-0 : 4-3 1 1-5 1. C (prima kvalifikace)
C2 | 04 5-2 i 2-3 3 -2
C3:34 25 5-0 3 1 1. postupuijici
C4 5-1:32:05 2. C (prima kvalifikace)
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Priklad 2:
V pfipadé, Ze se turnaje ucastni 14 hrac¢d mdme 2 skupiny po péti hracich a 1 skupiny po Ctyfech hrdcich. V péticlennych
skupindch postupujeme tak, Ze pred vypoctem hodnot pro urceni postupujicich hréci vyjmeme vysledky nejslabsiho hrdce ve
skupiné. Touto metodou je docileno spravedlivého porovndni hernich vykonu vsech hract, mezi kterymi se rozhoduje o postup do
Ctvrtfindle. Poté jsou hrdci vzajemné porovndni dle kriterii uvedenych v bodé 3.1.1.

V uvedeném prikladé je porovndvdno skére péti hracum, jejichZ vysledky jsou barevné vyznaceny.

Al A2 | A3 | A4 | A5 | BODY : ROZDILSKORE : KLADNE MICE | ZAPORNE MICE

Al 49 i 3-4 1 2-3 | 6-3 1. A (pfima kvalifikace)

A2  O=b —e——"

A3 43 : 0P 0-5 : 5-0 6 1 2. postupujici

A4 i 3-2 3P 50 3-5 2. A (prima kvalifikace)

A5 {36 48B 0553 3
B1 | B2 B3 B4 B5 | BODY i ROZDILSKORE | KLADNE MICE | ZAPORNE MICE

B1 3-1 ¢ 2-p 5-0 : 3-4 1. B (pfima kvalifikace)

B2 | 1-3 504 ¢ 3-2 3-0 6 2 1. postupujici

B3 H_ 4 L 2 fal 10

B4  0-5: 2-3 5- 4-3 3

B5 4-3 031000 i 34 2. B (pfima kvalifikace)
Cl i C2 : C3 : C4 | BODY : ROZDILSKORE | KLADNE MICE : ZAPORNE MICE

C1 4-0 i 4-3 | 1-5 1. C (ptima kvalifikace)

C2 04 5-0 | 2-3 3

C3 i34 :05 5-0 3

C4 51 3-2:05 2. C (prima kvalifikace)

Priklad D

- vypocet poradi hraéi, ktefi nepostoupili ze zdkladnich skupin a vypoéet pofadi hrdéii na 5. — 8. misté v pripadé étvrfindle
- pocet turnajovych bodii za jednotliva umisténi

Poradi hracd nepostupujicich ze zakladni skupiny se urci dle Uspésnosti ve skupiné. Hraci, ktefi maji stejny pocet bodl a stejna
pomocna kritéria Uspésnosti, ziskavaji stejné umisténi.

Al A2 | A3 | A4 | BODY . ROZDILSKORE : KLADNE MICE | ZAPORNE MICE

Al 4-0 : 4-3 1 15
A2 04 5-0 | 2-3
A3 34 : 05 5-0 3 =1l 9. misto

A4 5132 05

Bl : B2 | B3 | B4 | BODY | ROZDILSKORE | KLADNE MICE | ZAPORNE MICE
B1 3-1 22 | 50
B2 | 1-3 5-4 i 3-2
B3 | 2-2 : 45 3-5 1 9 12 12. misto
B4 05 2-3:5-3 3 -4 11. misto

Cl  C2 i C3 : C4 | BODY . ROZDILSKORE : KLADNE MICE i ZAPORNE MICE

C1 4-0 : 4-3 { 1-5
C2 04 5-2 - 2-3 3 -2 10. misto
C3 34 25 5-0

C4 51 32 05

Vyjimka:

Pro vypocet poradi hracll v turnaji v pfipadé, kdy je ve skupindch nerovnomérny pocet hracd, se aplikuje pred pouzitim kritérii
upravujici rovnice. (Pocet ziskanych bod( ve skupiné déleno poctem zapasl ve skupiné, vysledek se pripocitd k jiz ziskanym
bodlm). Timto zplsobem jsou adekvatné upraveny body vsem hracdm ve skupinach s nizsim poétem hrach (viz BISFed
Competition & Ranking Manual, verze 1.3.).
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Pocet ziskanych bod ve skupiné déleno poétem zapasti ve skupiné - vysledek se pFipoéte k jiz ziskanym bodim.

Pfiklad 1:

1 skupina po 5-ti hracich a 2 skupiny po 4 hrdcich s postupem ctvrfindle.

Al i A2 i A3 | A4 i A5 | BODY | ROZDILSKORE | KLADNE MICE i ZAPORNE MICE
A3 i 3-4 | 0-5 5-0 i 0-5 3 -6 8 14 11.misto
A5 36:04:05: 44 1 -12 7 19 12.misto
Bl i B2 | B3 | B4 | BODY | POUZITIROVNICE | BODY : ROZDILSKORE | KLADNE MICE i ZAPORNE MICE
B3  2-2: 45 3-5 1 1:3=04 1.4
B4  0-5:23: 53 3 3:3=1 4 -4 7 11 10.misto
Cl i C2 i C3 : C4 | BODY : POUZITIROVNICE | BODY | ROZDILSKORE i KLADNE M{CE | ZAPORNE MICE
C2 04 5-2 : 2-3 3 3:3=1 4 -2 7 9 9.misto
Priklad 2:
1 skupina po 6-ti hracich a 1 skupina po 5 hracich s pfimym postupem dvou hract obou skupin rovnou do semifindle.
Al i A2 A3 A4 i A5 A6 BODY | ROZDIL SKORE | KLADNE MICE | ZAPORNE MICE
Al 4-0 : 4-3 | 1-5 6-3 0-4 9 0 15 15 5. misto
A2 | 0-8 5-0 | 1-3 4-0 4-3 9 0 14 14 6.misto
A3 : 3-4 : 0-5 6-0 0-5 1-3 3 -8 10 17 10. misto
A5 i 3-6  0-4 : 0-5: 54 0-10 3 -22 7 29 11.misto
B1 B2 B3 B4 B5 BODY : POUZITI ROVNICE i BODY : ROZDIL SKORE : KLADNE MICE : ZAPORNE MICE
B2 1-3 4-5 3-2 3-2 6 6:4=15 7.5 -1 11 12 8.misto
B3 2-3 5-4 3-5 3-1 6 6:4=15 7.5 0 13 13 7.misto
B4 0-5 2-3 5-3 2-3 3 3:4=0.75 3.75 -4 7 11 9.misto

Priklad vypoctu pofadi hracti, ktefi prohrdli Ctvrtfindle:

O dalsim poradi hracu, ktefi postoupili ze skupin a konci na stejné urovni (Ctvrtfindlové kolo), se pfi vypoctu jejich poradi
v turnaji pouZivaji ke vzajemnému porovnani vidy vysledky z nejvySe dosazené Urovné (viz BISFed Competition & Ranking
Manual, verze 1.3.). O poradi hracli na 5. — 8. misté tak rozhoduji pomocna kritéria Uspésnosti (rozdil skére, kladné ¢i zaporné
mice), ziskané ve ctvrtfindle.

CTVRTFINALE

1A

4-0 (skore -4)

2.B(-4)

CTVRTFINALE

2.D

SEMIFINALE

1.Avs2.D

5-3 (skore -2)

1.C(-2)

FINALE

CTVRTFINALE

6-0 (skore -6)

1.B

2.A(-6)

SEMIFINALE
1.Bvs1.D

CTVRTFINALE

5-4 (skore -1)

1.D

2.C(-1)
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Pofadi hracd, ktefi prohrali ve ¢tvrtfinale je nasledujici:

5. misto: 2. C (rozdil skére -1)
6. misto: 1. C (rozdil skore -2)
7. misto: 2. B (rozdil skore -4)
8. misto: 2. A (rozdil skore -6)

O 1. — 4. misto se hraci utkaji v zapasech.

s7vo

Pocet turnajovych bodt udélenych za pofadi hract v turnaji:

misto: 21 bod(
misto: 19 bod(
misto: 17 bod(
misto: 15 bod(

PN

misto: 13 bodl
misto: 12 bod
misto: 11 bod(
misto: 10 bodl

® N U

9. misto: 8 bodu
10. misto: 7 bodu
11. misto: 6 bodu
12. misto: 5 bodu
13. misto: 4 body
14. misto: 3 body
15. misto: 2 body
16. misto: 1 bod

(od 16. mista ziska kazdy hrac¢ v poradi 1 bod)
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