DISCIPLINY

e SHOWMANSHIP AT HALTER

Zde se hodnoti schopnost predvést koné na ohlavce v kratké uloze. Kun je pouze
rekvizitou. Soutézici predvadi koné¢ v kroku a klusu, couvani, zastaveni a obrat okolo zad¢.
Hodnoceno je chovani a pozornost koné a také soutézici. Béhem discipliny musi rozhod¢i
nechat postavit kon¢ pro posouzeni v halterovém postoji. I piesto, Ze se nejednd o zadnou
moddni prehlidku, méli byste sebe 1 svého koné patiicn€ upravit. Pro tuto disciplinu se zejména
u koni americkych plemen pouzivaji koZené ohlavky, zdobené sttibrnymi ornamenty a kozZené
voditko s fetizkem. Pravidla pfimo koZenou ohlavku nepiedepisuji a je moZné pouZzit
1 béZnou, Cistou, dobie padnouci nylonovou ohlavku s klasickym voditkem. VSichni soutézici
mohou vstoupit do arény najednou nebo kazdy zvIast’ a jsou posuzovani individualné od

vstupu do arény.

e WESTERN PLEASURE

V této disciplin€ se hodnoti celd dvojice - jezdec a kin. Rozhodujici je kvalita chodt,
zpusob piedvedeni a vyraz koné, ktery se spolecné s jezdcem prezentuje v kroku, klusu
a cvalu. Provedeni chodii je pomalé, ve velmi zkraceném klusu a uvolnéném cvalu. Dobie
piijezdény kii pracuje na jemném, skoro neznatelném ptilnuti, takze ptisobi dojmem naprosté
pohody mezi jezdcem a koném a v pravém slova smyslu je to jezdéni pro radost. Uloha je
zcela jednoducha — kon¢ jsou predvedeni po obvodu kolbisté ve 3 chodech a na zavér se
provede couvani po jednotlivcich. Kategorie mladez — jezdci budou piedvadét své koné
v kroku a klusu + couvani. Kategorie dospély — jezdci budou piedvadét své koné v kroku,

klusu a cvalu + couvéni.



e WESTERN HORSEMANSHIP

Do kolbisté nastupuji vSichni jezdci, kde se sefadi zpravidla podle startovnich ¢isel.
Tato disciplina se skldda ze dvou Césti - ze samostatné Ulohy a z pleasure casti (zde je
na rozhod¢im, jestli v této ¢asti nastoupi jen vybrani jezdci nebo vSichni startujici) Hodnocen
je jezdec - jeho vzhled, chovani, sed, pouzivani pomucek a celkovy pfistup ke koni, tak i kun -
musi reagovat na velmi jemné pomicky a predvést pozadovanou ulohu co nejpiesnéji.
Hodnoceni je od 0 do 20 bodu s pul bodovym délenim. Deset bodu je pro hodnoceni koné
a vzhledu jezdce a za provedeni ulohy je dalSich deset bodli. Nejcastéjsi cviky v této
discipliné: krok, klus, prodlouZeny klus, cval, obrat okolo pfednich ¢i zadnich nohou,
zastaveni, couvani. Dalsi cviky, se kterymi se miizete setkat na zdvodech vyssi kategorie:
preskok, kontracval, prodlouZzeny cval, spiny, ustupovani na holei ¢i jizda bez timent.
Kategorie mladez — jezdci budou pfedvadét své koné v kroku a klusu. Kategorie dospély —

jezdci budou piedvadét své koné v kroku, klusu a cvalu.

e [IN-HAND TRAIL

IN-hand trail je trail s koném na ruce - na ohlavce bez uzdéni. Vodi¢ se nesmi po celou

dobu dotknout koné€. Vede jej z jeho levé strany a plni ukoly a pfekazky na trase.

e TRAIL

Trail je pfijezdénostni disciplina, kterd ma ukézat, jak si kan dokaze poradit
s prekazkami a ukoly, které mohou jezdce potkat ve volné ptirod¢ nebo pfi praci na ranci.
V trailu se mizeme setkat s témito piekazkami: projit brankou, ustupovani nad kavaletou,
couvani v obrazci, prejit pfes mostek, otoCeni ve ctverci, houpacka, piekonavani kavalet
ve vSech 3 chodech, vodni ptikop, pfendseni predmétu, obléct plast’ apod. Hodnoti se jemné
pobidky a chovéni koné pti zdolavani riznych piekazek, bez zjevného zavahani nebo strachu.

Dulezité je také plynulé projeti celé tlohy,



e REINING

Reining je technicka, pfijezdénostni, drezarni disciplina, ve které se kun pohybuje
pfevazné ve cvalu. Posuzuje se nejen tvar kruhii a schopnost predvést koné cvalajiciho
na spravnou nohu, ale také "speed control", kontrola rychlosti, schopnost kon¢ zrychlit
¢i zpomalit.

Ma nékolik zakladnich prvki:

Spin: jedna se o otocku o plnych 360° kolem vnitfni zadni nohy situované mirné

pod télem zvitete, ktera zistava na misté.

Sliding stop: cvalajici kin v plné rychlosti v daném misté kolbisté zprudka zastavi.

Zadni nohy jsou hluboko podsazené a pii stopu se sklouzavaji jesté diive nez piedni. Pti
spravném sliding stopu musi vyraz zvifete puasobit uvolnéné bez jediné znamky
nucenosti a nejistoty.

Rollback: znamena ze zastaveni se okamzité otoc¢it o 180 stupnti a bez prodlevy

nacvalat na opacnou stranu.

Cval na rovnych €arach: na rovné linii kin cvala, neni zde pozadavek, na kterou

nohu (avSak v obloucich to musi samoziejmé¢ byt ta spravna, jinak porota dvojici
penalizuje).

Cval na kruzich: stejné jako pii vyjizdéni obloukd i zde musi kan jit na spravnou,

vnittni nohu. Pfi tomto cviku se pozaduje znatelné zrychleni zvirete.

Preskok: Pii zméné vedouci nohy se piedvadi letmy pfeskok — zde na zavodech je

povolen jednoduchy pteskok, tedy Ize ptejit do klusu.

e JiZDA ZRUCNOSTI

Jizda zrucnosti je podobna trailu s tim rozdilem, ze je na Cas a za chyby se misto
trestnych bodu pfidavaji trestné sekundy. Méfeno na Cas, neni tedy predepsan chod, jakym
pojedete tzn.muzete, kde chcete, jak chcete rychle, ale musite dodrzet trasu, bezpe€nost

a prekazky - za vynechani ptekdzky nebo netplné splnéni ptekazky dostanete trestné sekundy.



e BARREL RACE

Barrel Race je rychlostni disciplina - na ¢as, jezdi se dvoukolové a pocita se lepsi Cas.
Tti barely jsou umistény na vrcholech rovnoramenného trojuhelniku. Vzdalenost zékladny od
startovni cary je minimalné 9 m. Vzdalenost bareli od hrazeni je minimalné¢ 4,5 m.
Vzdalenost barelu od zadni stény hrazeni je minimalné¢ 6,4 m. Kin s jezdcem musi mit
moznost bezpeéné objet vSechny barely. Jezdci se zatne méfit Cas jakmile protne startovaci
caru, ktera je vymezena kuzely. Letmy start je povolen. Jezdec musi probéhnout stanovenou
trasu od blizSich bareli ke vzdalenéjSimu, mtze si vSak vybrat, zda zane od levého ¢i
pravého barelu. Na povel startéra pojede soutézici k 1. barelu, provede kolem néj obrat, pak
pokracuje k barelu €. 2, provede dalSi obrat a bude pokracovat k barelu €. 3, kolem kterého
rovnéZ provede obrat. Pii kazdém obratu musi protnout svoji pfedchozi drahu. Po obratu
kolem barelu ¢. 3 pojede do cile, a musi projet mezi barely 1 a 2. Jakmile projede cilovou
carou je zastaven Cas. Cilova 1 startovaci ¢ara je stejnd a délka Cary je vymezena kuzely.
Za porazeni barelu je jezdec penalizovan + 5sek. Rozhod¢i maji pravo vyloucit
nekontrolovatelného koné, ktery neni schopen odstartovat do 2 minut od vyzvy rozhodc¢iho. Je
povolena pobidka pouze na zadni Casti koné, pobidka pied podbiisnikem nebo na krku neni
povolena a vede k diskvalifikaci v daném kole. Diskvalifikace nastava pii nedodrzeni trasy
nebo jeji nedokonceni nebo protnuti cilové ¢ary pied dojetim trasy. V piipadé shodného Casu

pojedou soutézici se stejnym ¢asem rozjizd’ku.

e POLE BENDING

Pole Bending je disciplina na Cas, jezdéna dvoukolové. V piimém sméru od startu je
umisténo Sest ty¢i o vysi minimalné 1,8m, vzdalenych od sebe 6,4m. Vzdalenost prvni tyc¢e od
startovni ¢ary se doporucuje 6,4m. Vzdalenost ty¢e od zadniho hrazeni je minimalné 6,4m.
K s jezdcem musi mit moZnost bezpecné objet vSechny tyce nebo projet prostor mezi nimi.
Jezdci se zacne méfit Cas, jakmile protne startovaci ¢aru. Projede kolem tyc¢i, pak tyce projede
dvakrat slalomem a nakonec jede podle ty¢i do cile. Pro zastaveni ¢asu musi protnout cilovou
caru. Jezdec muze tyce objet jak z pravé, tak z levé strany, ale musi pfitom dodrzet urceny
pattern. Cilova 1 startovaci ¢ara je stejnd a délka Cary je vymezena kuZely. Rozhod¢i mayji
pravo vylouc¢it nekontrolovatelného koné, ktery neni schopen odstartovat do 2 minut
po vstoupeni do arény. Je povolena pobidka pouze na zadni casti koné, pobidka pred

podbiiSnikem nebo na krku je nepovolend a vede k diskvalifikaci v daném kole. Za jakoukoliv



shozenou ty¢ je penalizace + S5sek. Za nedodrZzeni paternu bude jezdec diskvalifikovan.

Za protnuti cilové ¢ary pred dokoncenim trasy je diskvalifikace.

V pfipadé dotazti ohledné disciplin kontaktujte Katefinu Rybovou — 737 303 006.



